ASTRONAUTA: Jogo de cartas – minha versão

Para 2 até 5 jogadores e possui 36 cartas de estágio (4 conjuntos numerados 1-9); 5 cartas substitutas de estágio (SUBSTITUTAS); 3 cartas ASTRONAUTA RESERVA; 3 cartas ASTRONAUTA DOENTE; 4 cartas ATRASO; 6 cartas de interesse geral e 3 cartas VISÃO.
No modo de rodada única, o objetivo do jogo é jogar as cartas de estágio e pousar na Lua (Estágio 9) e quem fizer isso primeiro ganha o jogo. 
Outro modo de jogo é o de pontuação em rodadas. Antes de começar o jogo os jogadores precisam combinar previamente uma certa quantidade de rodadas e a cada rodada terminada, anotar os pontos dos jogadores. A rodada termina quando algum jogador conseguir jogar a carta ESTÁGIO 9. Ao final das rodadas combinadas, ganha o jogo o jogador com a maior pontuação. Cada carta de ESTÁGIO jogada rende 1 ponto ao jogador e um bônus de 2 pontos é dado ao jogador que venceu a rodada jogando a carta ESTÁGIO 1 em vez da carta ASTRONAUTA RESERVA. As cartas substitutas não contam pontos.

COMO JOGAR

As cartas precisam ser bem embaralhadas e na sequência distribuir 4 cartas para cada jogador. O resto das cartas deve compor o monte de compras e deve ser deixada virada para baixo na mesa. A primeira carta desse monte deve ser colocada virada para cima ao lado do monte e esse será o monte de descarte. As cartas descartadas precisam estar sempre uma em cima da outra e viradas para cima.
Uma ordem precisa ser estabelecida entre os jogadores para jogarem.
	A sequência de cartas que os jogadores devem jogar para tentar ganhar o jogo é: Planejando a missão (Estágio 1); A procura de verba (Estágio 2); Escolha dos astronautas (Estágio 3); Astronautas em testes (Estágio 4); Se aproximando do embarque (Estágio 5); Dentro da capsula (Estágio 6); Decolagem (Estágio 7), Viagem até a Lua (Estágio 8) e Pouso na Lua (Estágio 9). 
Cada carta de estágio só pode ser jogada depois da carta do estágio anterior. Por exemplo: a carta do Estágio 3 só pode ser jogada se o jogador já tiver jogado anteriormente a carta de Estágio 2, e assim por diante.
Na vez do jogador, ele deve pegar a carta de cima no monte de descarte ou pegar uma carta do monte de compra, e sempre deve fazer isso antes de realizar qualquer jogada.
OBSERVAÇÃO IMPORTANTE: Somente as cartas de ESTÁGIO ou SUBSTITUTAS podem ser pegadas no monte de descarte.

[bookmark: _GoBack]Se o jogador tiver a carta ESTÁGIO 1, ele coloca ela na mesa, em sua frente e virada para cima e termina a sua vez de jogar, passando para o próximo jogador. Se ele não tiver a carta ESTÁGIO 1, ele deve descartar uma carta de sua mão e passar a vez para o próximo jogador e o procedimento se repete para cada jogador. Lembrando sempre que cada jogador precisa terminar a sua vez de jogar possuindo 4 cartas na mão.
As cartas que são jogadas devem ficar na frente do jogador e uma do lado da outra, da esquerda (Estágio 1) para a direita (estágios subsequentes) e na ordem.

Cartas SUBSTITUTAS: 
São 5 cartas e elas podem substituir as cartas de estágio 2, 3, 4, 5, 6, 7 e 8 mas não podem substituir as cartas de estágio 1 e 9. Essas cartas não podem ser trocadas pelas cartas de estágio originais e ao jogar no modo de pontuação em rodadas, essas cartas não contam pontos no final do jogo.

Cartas ASTRONAUTA RESERVA:
São 3 dessas cartas. Elas podem ser usadas no lugar das cartas ESTÁGIO 1. No modo de rodada única, o jogador só conseguirá vencer o jogo se substituir a carta ASTRONAUTA RESERVA pela carta de ESTÁGIO 1. Ele não pode jogar a carta de ESTÁGIO 9 (e vencer o jogo) se tiver a carta ASTRONAUTA RESERVA no lugar da carta ESTÁGIO 1.
No modo de pontuação em rodadas, o jogador pode manter a carta de ASTRONAUTA RESERVA por toda a rodada, entretanto elas não contam na pontuação e o jogador não recebe o bônus (2 pontos) se ele conseguir jogar a carta do ESTÁGIO 9 e encerrar a rodada. 
Essa carta pode ser trocada posteriormente pela carta de ESTÁGIO 1 mas o jogador perde a próxima vez de jogar ao fazer essa troca;

Cartas de efeito
	As cartas de efeito podem ser jogadas contra qualquer jogador e um jogador não pode ser afetado por 2 cartas de feito ao mesmo tempo. Um jogador também não pode ser afetado por uma carta de efeito se ele ainda não jogou nenhuma carta de ESTÁGIO.
Nenhuma carta de efeito pode ser pegada no monte de descarte.

Cartas ASTRONAUTA DOENTE: 
São 3 destas cartas. Um jogador só pode usá-la contra outro jogador que já tenha jogado uma carta de ESTÁGIO 2, 3, 4, 5, 6 ,7 ou 8. Não é permitido usá-la se o jogador alvo tiver jogado somente a carta de ESTÁGIO 1.
Seu efeito é fazer com que o jogador alvo fique sem jogar por 2 rodadas e ainda tenha eliminada a sua última carta de período jogada, se as condições descritas no parágrafo anterior forem respeitadas.
Se uma carta SUBSTITUTA estiver no lugar de uma carta de estágio, a regra continua válida e a carta SUBSTITUTA também será descartada.
As duas cartas, a de ESTÁGIO ou SUBSTITUTA e a carta ASTRONAUTA DOENTE deverão ser descartadas somente quando o jogador alvo passar as 2 vezes sem jogar.

Cartas ATRASO:
São 4 dessas cartas e são utilizadas para fazer um jogador perder a vez de jogar por 2 rodadas e elas só podem ser usadas contra jogadores que tenha jogado pelo menos a carta de ESTÁGIO 1.
A carta ATRASO usada deverá permanecer junto as cartas de período jogadas até que acabe seu efeito, sendo imediatamente descartada.

Cartas de INTERESSE GERAL:
Há 6 dessas cartas. Seu efeito é fazer com que o jogador alvo fique sem jogar por uma rodada e a carta usada deverá ser descartada após o jogador alvo passar a vez de jogar.

Cartas VISÃO:
	São 3 dessas cartas e o efeito delas é permitir ao jogador que usá-la, olhar todas as cartas do monte de compras e obrigatoriamente escolher uma. Após esse procedimento, as cartas devem ser embaralhadas e novamente deixadas como o monte de compras.

Cartas DUPLICADAS
Um jogador não deve manter na mão 2 ou mais cartas do mesmo ESTÁGIO, ou mesmo com uma carta de ESTÁGIO que já jogou. Ele deve descartar o mais rápido possível a carta duplicada na sua vez de jogar. Se ele tiver mais de um conjunto de cartas duplicadas ele deve descartar a duplicada do ESTÁGIO mais baixo primeiro.

MONTE DE COMPRAS 
Quando acabarem (se acabar) as do monte de compras, pegue o monte de descarte, embaralhe as cartas, vire ele para baixo, use-o como novo monte de compras. Pegue a primeira carta, vire-a para cima e ela se tornará o novo monte de descarte. A partir disso, continue o jogo.
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