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Este jogo foi desenvolvido para ser um jogo educativo e de 

entretenimento que envolve a temática sobre as partículas que compõem o 

átomo, como não é necessário ter conhecimento sobre a composição do 

átomo, o jogo pode servir para uma abordagem sobre o assunto em sala de 

aula.  

Cada cor aborda um tema e traz nas cartas curiosidades sobre ele, além 

das cartas de cientistas que trazem algum cientista que teve contribuições 

importantes a respeito do tema central da carta.     

 

Componentes: O jogo possui 144 cartas.  

 

Número de jogadores: De 2 (mínimo) a 4 (máximo) jogadores. 

 

Como jogar: Coloca-se na mesa uma carta por vez, para o descarte a regra é 

seguir um dos dois padrões da primeira carta virada sobre a mesa: a cor ou o 

número. Na sequência o padrão será sempre a última carta descartada. Por 

exemplo, a carta virada é um dois vermelho, então o próximo jogador pode 

descartar um dois de qualquer cor ou qualquer carta vermelha. Se a pessoa 

não possuir carta para jogar na ocasião, deve comprar e, caso ainda continue 

sem a carta passa a vez.  

As cartas estratégicas servem para atrapalhar os demais jogadores em seu 

descarte. As cartas estratégias nas cores branca ou preta podem ser usadas a 

qualquer momento. A carta preta da direito a escolher qualquer carta do monte 

de compra ou descarte, após a escolha o jogador deve efetuar alguma das 3 

ações permitidas, na sequencia o próximo jogador deve respeitar o padrão da 

ultima carta colorida descartada.   

As cartas precisam ser bem embaralhadas, distribuídas 8 cartas para cada 

jogador e o resto das cartas deve compor o monte de compras e ficarem 

viradas para baixo e então vira-se uma carta do monte para iniciar o jogo. 

O objetivo de cada jogador é conseguir coletar todas as cartas de cientistas, as 

cartas possuem uma numeração a ser seguida. Essa sequência deve ser 

montada na mesa, na frente do jogador e à vista de todos os outros jogadores. 

Cada jogador tentará montar a sua sequência e dificultar que os outros 

jogadores montem suas respectivas sequências. Após completar a sequencia o 

jogador deve eliminar todas as cartas da mão. 

Na vez de jogar de cada jogador, ele pode comprar uma carta do monte de 

compra ou pegar a primeira carta do monte de descarte, mas somente se ela 

for uma carta de cientista. Não é obrigado a comprar cartas em todas as 



rodadas. Cada jogador pode realizar apenas 1 ação por jogada e existem 3 

opções de ações para o jogador: 1) Jogar uma carta de cientista em sua 

respectiva sequência; 2) Usar o efeito de uma carta; 3) Ou descartar qualquer 

carta respeitando a ordem de cores ou numeração.  

 

Estrutura das cartas: 

 

Cartas da sequência deve ser montada na mesa: 

 

 

Cartas que devem respeitar o padrão de cores ou numero:  

 

 

Cartas de efeito que devem respeitar o padrão de cores: 

 

 

Cartas de efeito que podem ser usadas a qualquer momento: 

 



 

Todas as cartas que compõem o jogo: 

 



 

 



 

 



 

 



 
 



 





 


