
Jogando “O universo dinâmico” 

 

Alunos: Gabriel Tolardo Colombo RA: 115535; Matheus Henrique dos 
Santos RA: 104300; Rodrigo de Melo Moteiro RA: 85790. 

 
Atenção, professor: Brincar é uma atividade crucial para o desenvolvimento infantil, 

uma vez que permite que a criança amplie sua capacidade corporal, aumente a 

consciência do outro, adquira percepção de si mesma como ser social, compreenda o 

espaço ao seu redor e explore suas possibilidades. Durante a brincadeira, a criança 

imita gestos e atitudes dos adultos e descobre o mundo por meio de experiências 

simbólicas. 

Além disso, a brincadeira é uma fonte constante de encantamento para todas 

as crianças, independentemente de sua idade ou contexto social. A inclusão de jogos e 

brincadeiras nas aulas é uma forma de torná-las mais prazerosas e significativas, 

proporcionando a oportunidade de aprendizagem por meio da experimentação e 

vivência simbólica. 

O ser humano é um ser simbólico, capaz de viver uma nova dimensão da 

realidade por meio da fantasia e do jogo, em interação com os outros e com a cultura. 

Diversas pesquisas ressaltam a importância do brincar para o desenvolvimento 

cognitivo, social, afetivo e psicomotor. 

Nessa perspectiva, o jogo simbólico assume um papel fundamental na prática 

pedagógica, sendo considerado uma forma de conhecimento e produtor de 

conhecimento. 

 
 
 
 

Regras: O jogo é uma atividade essencial para a criança expressar sua curiosidade, 

criatividade, desejo de pertencer e conviver com outras pessoas. Através dos jogos, a 

criança adquire hábitos e atitudes importantes para o convívio social e para o seu 

crescimento intelectual. 

Jogar requer a troca de pontos de vista, o que favorece a organização do 

pensamento. É importante incentivar a constituição da autonomia dos alunos por meio 

dos jogos, especialmente porque eles envolvem regras. As regras são uma 

característica fundamental do jogo, e se todos estiverem de acordo, elas podem ser 

modificadas ou adaptadas para melhor atender às necessidades dos jogadores. 



Quando surgem conflitos durante o jogo, o professor pode ajudar o grupo a tomar 

sua própria decisão sobre as sanções e a possibilidade de modificar ou criar novas 

regras. Jogar na escola é prazeroso, mas não deve ser visto apenas como uma hora de 

“pura diversão”. O professor pode avaliar o desempenho dos alunos durante o jogo, 

percebendo quais estratégias cada criança ou jovem utiliza. 

 
 

Instruções 

 
Jogadores: de 2 a 5 participantes. 

 
Componentes: 

 
- Um tabuleiro; 

 
- 30 cartas do tipo conceituais; 

 
- 30 cartas do tipo aplicação; 

 
- 30 cartas do tipo manutenção; 

 
- 5 cartas do tipo cientistas; 

 
- 5 peças que representam os personagens no tabuleiro; 

 
- 1 dado de seis lados. 

 
Objetivo: Ser o primeiro a chegar ao final do tabuleiro. 

  
Preparação: 

 
- Na primeira vez em que for jogar, compre um dado e peças para representar 

os personagens, imprima o tabuleiro todas as cartas e seus respectivos versos. 

As cartas de cientistas não possuem um verso específico. Elas estão todas 

disponíveis ao final deste documento; 

- É recomendável que todo o material seja impresso em papel mais grosso do 

que o sulfite, tal como o couche;



- Coloque o tabuleiro entre os jogadores, para que todos possam movimentar 

seus personagens; 

- Cada jogador escolhe uma carta de cientista e um pininho para representá-lo (é 

recomendável que o pino seja da cor da carta). É dado um tempo para que 

cada jogador leia sobre seu personagem, uma vez que isto irá influenciar a 

dinâmica de jogo. Além disso, pode-se definir a ordem, a critério do grupo, a 

ordem em que os jogadores vão jogar; 

- Faz-se três montes próximos ao tabuleiro, de forma que cada monte contenha 

um tipo de carta, sendo elas: as conceituais (verdes), as de aplicação (azuis) 

e as de manutenção (roxas); 

- Posiciona-se todos os personagens na casa intitulada “partida”. 

 
Como jogar: 

 
- O primeiro jogador deve jogar o dado e andar um número de casas iguais aos 

que consta no dado que ele jogou; 

- A cor da casa que ele cairá no tabuleiro representa a pergunta que ele deverá 

responder. Essa pergunta deve ser feita para este jogador, pelo jogador 

seguinte. Caso ele acerte, deve-se manter na casa que está, caso erre, deve 

retornar o número de casas que andou com o dado; 

- Se o jogador cair em uma casa roxa, ele mesmo deve ler a carta; 

- Existem bonificações e punições adicionais em determinadas cartas, que 

devem ser cumpridas conforme elas indicam; 

- Dois jogadores, ou mais, podem ocupar a mesma casa simultaneamente. 

 
Vencedor: o primeiro jogador que chegar na casa intitulada: “chegada”, vence o jogo. 



          
 

 



   
 

 



  
 



   
 

 



  

 



 



   
 

 



  



   



  
 
 

 



   
 

 



  

 

 



   
 

 



  
 

 
 



   
 

 



  



   



  
 
 

 



   
 

 



  

 

 



   
 

 



  
 

 



   
 

 



  



   



Isaac Newton (1642-1727) foi um dos maiores cientistas da história sendo 

amplamente considerado como o fundador da física moderna. Nascido em 

Woolsthorpe, Inglaterra, Newton cresceu em um ambiente rural e demonstrou um 

interesse precoce pela matemática e pelas ciências naturais. Em 1661, ele 

ingressou na Universidade de Cambridge, onde estudou matemática, filosofia 

natural e astronomia. Durante seus anos universitários, Newton desenvolveu um 

profundo interesse em óptica, o que o levou a realizar experimentos com prismas 

e a descobrir a natureza da luz branca. Em 1687, Newton publicou sua obra mais 

famosa, "Princípios Matemáticos da Filosofia Natural", também conhecida como 

"Principia". Nesse livro, Newton descreveu as leis do movimento e da gravitação 

universal, que estabeleceram a base para a física moderna e foram essenciais para 

a Revolução Industrial. Newton passou a maior parte de sua vida em Cambridge, 

onde serviu como professor de matemática e ocupou cargos administrativos na 

universidade. Ele é considerado como um dos cientistas mais importantes e 

influentes de todos os tempos. 
 
 

Foi um dos mais influentes físicos e matemáticos 

da história, cujas contribuições na Física mudaram 

a maneira como entendemos o movimento dos 

objetos na Terra e no espaço. Entre as suas 

contribuições temos: 

1) Leis do   movimento:   descrevem   como   os 

objetos se movem e interagem uns com os outros. 

2) Gravitação universal: descreve como os objetos 

se atraem mutuamente devido à sua massa. 

3) Óptica: realizou experimentos com prismas e 

descobriu que a luz branca é composta de 

diferentes cores. Propôs que a luz se comporta 

como partículas, em vez de apenas como ondas. 

As Leis do movimento propostas por Isaac Newton 

revolucionaram a física. Por ser o introdutor do 

conceito de força, Newton tende a se beneficiar em 

questões que envolvem esse conceito e suas três 

leis que fundamentam a dinâmica. Entretanto, 

Newton recebeu duras críticas, principalmente de 

Hooke, relacionadas ao movimento com relação ao 

espaço absoluto. Newton não conseguia encontrar 

o agente causador de algumas forças, dessa forma, 

estabeleceu que, os objetos que se moviam devido 

a essas forças, moviam-se em relação ao espaço 

absoluto. Assim, questões relacionadas à mudança 

de referencial pode acabar prejudicando Isaac 

Newton. 



Galileu Galilei (1564-1642) foi um matemático, físico, astrônomo e filósofo 

italiano considerado um dos pais da ciência moderna. Nascido em Pisa, 

Galileu estudou medicina, mas se interessou pela matemática e física, 

tornando-se professor nessas áreas na Universidade de Pisa. 

Em 1609, Galileu construiu seu próprio telescópio e começou a observar o céu 

noturno, fazendo diversas descobertas astronômicas, como as quatro 

maiores luas de Júpiter, as fases de Vênus e a presença de manchas solares. 

Essas descobertas fortaleceram a teoria heliocêntrica de Copérnico, que 

afirmava que a Terra e os demais planetas orbitavam ao redor do Sol. 

Em 1632, Galileu publicou o livro "Diálogo sobre os dois sistemas máximos 

do mundo", onde defendia o modelo heliocêntrico e criticava o modelo 

geocêntrico de Ptolomeu, que afirmava que a Terra era o centro do universo. 

Essa obra causou polêmica na época e Galileu acabou sendo julgado pela 

Inquisição, sendo condenado a prisão domiciliar por toda a vida. 
 

 

Galileu Galilei fez importantes contribuições para a 

área de Mecânica, incluindo as máquinas simples. 

Ele estudou o funcionamento das alavancas, das 

roldanas e das polias, por exemplo, e elaborou leis 

que explicavam o comportamento 

máquinas. Algumas das suas 
dessas 

principais 

contribuições para as máquinas simples foram: 

1) Lei da alavanca: Galileu propôs que a balança de 

um objeto depende da posição em que é aplicada a 

força, bem como da posição em que o objeto está 

apoiado. 

2) Estudo das roldanas: Galileu estudou o 

funcionamento das roldanas e descobriu que elas 

podem ser utilizadas para reduzir a força necessária 

para levantar objetos pesados. 

Devido ao passado de Galileu Galilei e suas 

principais descobertas, é evidente que ele será 

beneficiado por situações que envolvam 

máquinas simples e qualquer aparato nesse 

sentido. Entretanto, devido aos problemas que 

Galileu enfrentou com a igreja ao propor um 

modelo contrário daquilo que ela afirmava, o 

cientista acaba sofrendo algumas penalidades por 

fatores nesse sentido. Qualquer situação que se 

remeta a uma intervenção mística ou religiosa, 

pode acabar prejudicando mais Galileu do que os 

outros jogadores. 



Robert Hooke (1635-1703) foi um físico, matemático, astrônomo, inventor e 

filósofo natural inglês. Ele nasceu na cidade de Freshwater, na Ilha de Wight, 

Inglaterra, e era o mais novo dos filhos de um pastor anglicano. Hooke foi 

educado na Westminster School em Londres, onde teve como professor o 

matemático John Wallis. Ele também estudou no Christ Church College, em 

Oxford, onde se tornou assistente de Robert Boyle, com quem trabalhou em 

diversos experimentos. Hooke é conhecido por suas contribuições em 

diversas áreas da ciência, incluindo a física, a biologia e a geologia. Ele foi um 

dos fundadores da Royal Society of London, uma das mais importantes 

instituições científicas do mundo. 

Hooke também é conhecido por sua rivalidade com Isaac Newton, com quem 

teve diversas disputas ao longo de suas carreiras científicas. No entanto, 

ele é amplamente reconhecido como um dos maiores cientistas da Inglaterra 

do século XVII e suas contribuições foram fundamentais para o avanço da 

ciência e da tecnologia. 
 

Entre suas contribuições mais importantes estão 

o estudo das propriedades elásticas dos 

materiais, a invenção do microscópio composto, 

a descrição da lei da elasticidade (conhecida como 

Lei de Hooke), a elaboração da teoria corpuscular 

da luz e a observação de células microscópicas. 

Entre as suas contribuições temos: 

1) Lei de Hooke: Hooke formulou a lei que leva seu 

nome, que descreve a relação entre a deformação 

de um material elástico e a força que está sendo 

aplicada a ele. A lei de Hooke é expressa como F = 

-kx, onde F é a força aplicada, k é a constante de 

elasticidade do material e x é a deformação 

produzida. 

É importante ressaltar que a rivalidade entre Isaac 

Newton e Robert Hooke foi muito acirrada. Embora 

cada um dos pesquisados cresceram muito graças a 

esses debates, nenhum deles aceitavam estar 

errados, como defensores de sua teoria, o que causa 

grandes reflexos no jogo. 

Além disso, das principais contribuições de Hooke 

para a comunidade científica, é de destaque a 

descrição das propriedades elásticas dos materiais, 

o que certamente proporcionará grandes vantagem 

para Hooke no decorrer do jogo. 



Johannes Kepler (1571-1630) foi um astrônomo e matemático alemão, que teve 

grande importância para o desenvolvimento da astronomia e para a 

compreensão do movimento planetário. Nascido em Weil der Stadt, Kepler 

estudou teologia, filosofia e matemática na Universidade de Tübingen, na 

Alemanha. Em seguida, foi convidado a trabalhar como assistente de Tycho 

Brahe, um astrônomo dinamarquês que observou com grande precisão as 

posições dos planetas. Brahe deixou para Kepler suas observações após sua 

morte, o que foi crucial para as descobertas de Kepler. 

Kepler é conhecido por suas três leis do movimento planetário, que foram 

publicadas em 1609 e 1619. Além disso, Kepler desenvolveu métodos 

matemáticos para calcular com maior precisão as posições dos planetas e as 

órbitas dos cometas. Ele também fez contribuições significativas para a óptica 

e a teoria dos sólidos. Seu trabalho influenciou profundamente o pensamento 

científico e foi fundamental para a revolução científica que ocorreu na Europa 

nos séculos XVI e XVII. 
 

Johannes Kepler foi um matemático e astrônomo 

alemão que viveu no século XVI e XVII e é conhecido 

por suas descobertas e contribuições para a 

astronomia e a física. 

Entre as suas contribuições temos: 

As Leis do movimento planetário: Sua primeira lei 

afirma que os planetas se movem em órbitas 

elípticas ao redor do Sol, e não em círculos perfeitos 

como se pensava anteriormente. A segunda lei 

afirma que a linha que conecta um planeta ao Sol 

varre áreas iguais em tempos iguais, o que significa 

que um planeta se move mais rapidamente quando 

está mais próximo do Sol e mais lentamente quando 

está mais distante. A terceira lei relaciona o período 

orbital de um planeta com sua distância ao Sol. 

É imprescindível perceber que, as grandiosas Leis 

de Kepler só foram estabelecidas graças as 

análises e resultados que seu antecessor, Tycho 

Brahe, realizou. Nesse sentido, Kepler foi 

amplamente influenciado por seu passado o que vai 

contribuir significativamente na dinâmica de jogo. 

Entretanto, sabemos que a ciência não é uma linha 

reta e, por vezes, as ideias e paradigmas mudam. Ao 

mesmo tempo que é fundamental se basear no 

passado, é importante se atentar a questão dos 

paradigmas: da mesma forma que o passado ajuda, 

ele pode te prender em um paradigma superado. 



Mario Sergio Cortella é um renomado educador brasileiro, com ampla 

contribuição para a educação brasileira. Ele nasceu em Londrina, Paraná, em 5 de 

março de 1954. Cortella é formado em Filosofia pela Universidade Estadual de 

Campinas (Unicamp), onde também concluiu o mestrado em Educação. Além 

disso, ele é doutor em Educação pela Pontifícia Universidade Católica de São 

Paulo (PUC-SP). Durante sua carreira como educador, Cortella atuou como 

professor e pesquisador em diversas universidades brasileiras, incluindo a PUC- 

SP, a Unicamp e a Universidade São Marcos. Ele também foi Secretário Municipal 

de Educação de São Paulo entre 1991 e 1992. 

Cortella é autor de diversos livros sobre educação e filosofia, muitos deles 

voltados para o público geral, com o objetivo de disseminar ideias e conceitos 

importantes para a formação crítica dos indivíduos. Entre seus livros mais 

conhecidos estão "Não nascemos prontos!", "A escola e o conhecimento", "A 

educação na cidade" e "Qual é a tua obra?". 
 
 
 

Além de suas atividades como professor, pesquisador 

e escritor, Cortella também é um palestrante 

renomado, tendo realizado diversas palestras e 

conferências em eventos nacionais e internacionais. 

Ele é conhecido por sua habilidade em transmitir 

ideias complexas de forma clara e acessível, o que o 

torna um dos mais influentes pensadores brasileiros 

da atualidade. 

Ele é conhecido por suas reflexões críticas sobre a 

educação brasileira e seus desafios, incluindo 

questões como a formação de professores, a inclusão 

de alunos com necessidades especiais e a qualidade 

do ensino público. 

Devido a sua formação em filosofia, Maria Sérgio 

Cortella adquiriu um conhecimento amplo sobre 

os mais diversos temas, além de reconhecer o 

valor de um diálogo e de debates produtivos. 

Os reflexos desses aspectos podem ser tanto 

positivos quanto negativos dentro do jogo afinal, 

nem sempre saímos felizes de um debate. 

Ao responder uma questão corretamente, Cortella 

será recompensado por isso, entretanto, ao 

responder errado, certamente será cobrado. 



 


